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1. PROFESORADO

Descripcion del departamento didactico

El Departamento de Tecnologia e Informatica esta compuesto por el siguiente profesorado:

Barrutia Navarrete, Maria Lourdes (Jefa del Departamento)
Ferreyro Salvador, Gerardo

Villatoro Reinoso, Francisco

Usero Vilchez, José Luis

Consuegra Aragéon, Angela

Moral Goémez, David

Serrano Serrano, Maria del Carmen

Juan Medina Martos

Las materias asignadas al departamento para el presente curso son las siguientes:

Tecnologia (2° ESO). Asignatura con imparticion bilingiie.
Tecnologia y Digitalizacion (3° ESO)

Tecnologia (4° ESO)

Tecnologia Industrial (1° Bachillerato)

Computacion y Robotica (1°, 2° y 3° de ESO)

Tecnologias para la Informacion y la Comunicacion (4° ESO)
Tecnologias para la Informacion y la Comunicacion (1° Bachillerato)

El profesorado que impartird docencia en este nivel durante el presente curso académico
2023-2024 es:

D. Francisco Villatoro Reinoso 4°ESO B
D. David Moral Gémez 4°ESOA,FyG
D. Gerardo Ferreyro Salvador 4°ESOFyH

2. MARCO LEGISLATIVO

2.1. Normativa estatal

Ley Orgénica 2/2020 de Educacion (LOMLOE)
Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las
ensefianzas minimas del Bachillerato.

2.2. Normativa autondmica

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensenanzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las
ensefianzas minimas del Bachillerato.

Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.
Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la
etapa de Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Andalucia.

Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los
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Institutos de Educacion Secundaria.

e Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias individuales
se establece la ordenacidon de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se
determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas.

e Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados
aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece la
ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

3. INTRODUCCION

3.1. El centro IES Monterroso

Contexto sociocultural

El perfil de nuestro alumnado, aunque diverso, tiene una serie de caracteristicas generales: nivel de
conocimientos y desarrollo intelectual medio-bajo, proteccion e interés familiar generalmente dispar.
Estos en su mayoria demuestran tener facil acceso a la informacion, principalmente a través de medios
informaticos y audiovisuales. Es una minoria del alumnado la que presenta caracteristicas de baja
autoestima, ansiedad, absentismo, conductas disruptivas, asi como escasa o nula colaboracion de la
familia, pero influye muchisimo en el rendimiento de los/as alumnos/as la desmotivacion.

Hay diferencias en las aulas, entre alumnos/as bilingiies de los que no lo son y entre los/as que son de
diversificacion curricular presentes en 2°, 3° y 4° de ESO de los que no lo son; tanto en capacidad
como en actitud.

En muchos casos arrastran del colegio malos habitos referentes a falta de atencion en clase, no tener
limites claros a la hora de hablar, con frecuencia con intervenciones poco respetuosas e inadecuadas.
Poco ejercitados en el esfuerzo y trabajo diario.

El centro.

El Instituto de Educacion Secundaria MONTERROSO se encuentra situado en Estepona, pueblo
costero al suroeste de la provincia de Malaga, al noroeste de la localidad, a los pies de Sierra Bermeja,
en la calle de Santo Tomds de Aquino s/n.

Estepona estd ubicada en la Costa del Sol Occidental, al nivel del mar, a una distancia de 83 km de
Malaga, 151 km de Cadiz y 228 de Sevilla, como capitales de provincia mas cercanas, con excelentes
autovias y autopistas, y cuenta con una poblacion superior a 66.000 habitantes de derecho (censados) y
aproximadamente el doble de hecho. La poblacion se ha duplicado en los ultimos diez afios, no asi las
infraestructuras de la localidad para atender este incremento, lo cual ha conllevado una masificacion de
los servicios publicos.

Las principales fuentes de su economia fueron historicamente la agricultura, pesca y ganaderia.

Actualmente han pasado a ser la construccion, el sector turistico y el de servicios en general, aunque
tras la crisis economica hay un porcentaje alto de poblacion en paro, superior al 25%. Podriamos
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concluir que Estepona es un municipio que gozaba hace unos afios de casi pleno empleo, gracias
fundamentalmente a la construccion y al sector servicios, mientras, en la actualidad, el paro es uno de
los problemas fundamentales de la poblacion.

El Centro se enclava en una barriada residencial en expansion desde los afos 80 en las afueras de la
localidad, rodeado de buenas instalaciones deportivas (polideportivo con piscina al aire libre, campo
de fatbol “San Fernando” y estadio deportivo “Mufioz Pérez”), de instalaciones educativas (CEIP Sto.
Tomas de Aquino y Guarderia Municipal), del centro cultural “Padre Manuel” y cercano a los parques
del Calvario y de la Constitucion. Por tanto estamos en una zona de expansion a la que tltimamente se
le estan dotando de infraestructuras publicas que necesitan ser completadas.

Con respecto a los cursos de 4° de tecnologia, hay 4 cursos: 4°A, 4°C, 4°F y 4°G. El curso de 4°G esta
compuesto por el alumnado que va a seguir un itinerario de ciclo formativo. La mayoria del alumnado
proviene de PMAR, hay algunos repetidores, asi que requerird de una adaptacion de los contenidos y
repaso de conceptos basicos que no han quedado bien asimilados en cursos anteriores. El curso 4°F
también presenta un nivel bajo, debido a la heterogeneidad del alumnado.

3.2. Conceptualizacion de la materia

La Tecnologia ha formado y forma parte esencial de la evolucion del ser humano. Se entiende como
la capacidad para responder a necesidades diversas mediante la construccion de una gran variedad de
objetos, maquinas y herramientas, con vistas a modificar favorablemente el entorno y conseguir una
mejora en la calidad de vida.

El desarrollo tecnolégico configura el mundo actual que conocemos. En muchas ocasiones la
tecnologia interactiia en nuestra vida, aunque pasa desapercibida por lo habituados que estamos a ella.
Este contexto hace necesario la formacion de ciudadanos en la toma de decisiones relacionadas con
procesos tecnologicos, con sentido critico, con capacidad de resolver problemas relacionados con ellos
y, en definitiva, para utilizar y conocer materiales, procesos y objetos tecnoldgicos que facilitan la
capacidad de actuar en un entorno tecnificado que mejora la calidad de vida.

A lo largo de los siglos, el desarrollo tecnologico se ha visto motivado por las necesidades que la
sociedad de cada época ha demandado, por sus tradiciones y su cultura, sin olvidar aspectos
economicos y de mercado. La innovacion y busqueda de soluciones alternativas han facilitado avances
y la necesidad de cambio ha estado ligada siempre al ser humano. Por este motivo, la sociedad en la
que vivimos necesita una educacion tecnoldgica amplia que facilite el conocimiento de las diversas
tecnologias, asi como las técnicas y los conocimientos cientificos que los sustentan. El desarrollo
tecnologico se fundamenta en principios elementales y maquinas simples que, sumados
convenientemente, crean nuevas maquinas y generan la realidad que nos rodea.

3.3. Caracteristicas de la materia

En la materia Tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, junto con el apoyo de conocimientos
cientificos y destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser humano emplea para desarrollar
objetos, sistemas o entornos que dan solucion a problemas o necesidades. Es por tanto necesario dar
coherencia y completar los aprendizajes asociados al uso de tecnologias realizando un tratamiento
integrado de todas ellas para lograr un uso competente en cada contexto y asociando tareas especificas
y comunes a todas ellas. El alumnado debe adquirir comportamientos de autonomia tecnoldgica con
criterios medioambientales y econdmicos.
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No es posible entender el desarrollo tecnologico sin los conocimientos cientificos, como no es posible
hacer ciencia sin el apoyo de la tecnologia, y ambas necesitan de instrumentos, equipos y
conocimientos técnicos; en la sociedad actual, todos estos campos estan relacionados con gran
dependencia unos de otros, pero a la vez cada uno cubre una actividad diferente.

3.4. ElPlan de Centro

El Plan de Centro del IES Monterroso recoge los siguientes objetivos:

e Aumentar el interés por el alumnado por la ensefianza

Mejorar la tasa de promocionados y titulado

e Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion, para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos.

e Afianzar el trabajo en equipo del alumnado y el profesorado, valorando las perspectivas,
experiencias y formas de pensar de los demas.

e Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias, fundamentalmente de la
T.IC., a fin de usarlas en el proceso de aprendizaje para encontrar, analizar, intercambiar y
presentar la informacion y el conocimiento adquiridos.

De acuerdo al Proyecto Educativo, en el centro se estan desarrollando los siguientes planes y
programas:

Plan de Igualdad y Coeducacion.

Proyecto Escuela Espacio de Paz.

Programa de Acompanamiento Escolar (PROA).
Programa Comunica Programa STEAM Robdtica.
Programa STEAM Aeroespacial.

Programa AulaDcine..

Programa ALDEA.

Programa AulaDjaque.

Plan de Trabajo anual Biblioteca.

La materia Tecnologia aporta al alumnado “saber como hacer” al integrar ciencia y técnica, es decir
“por qué se puede hacer” y “como se puede hacer”. Por tanto, un elemento fundamental de la
tecnologia es el caracter integrador de diferentes disciplinas con un referente disciplinar comun basado
en un modo ordenado y metddico de intervenir en el entorno.

La materia tiene una fuerte vinculacion con algunos de los elementos transversales del curriculo. El
trabajo en equipo, propio de la materia, promueve el respeto en las relaciones interpersonales,
fomentando las habilidades basicas de escucha activa, empatia, debate y busqueda del consenso. Todo
ello proporciona un espacio idoneo para la educacion de la vida en sociedad. A su vez, se muestra
como una herramienta eficaz en la lucha contra los estereotipos de género, impulsando la igualdad real
y efectiva entre hombres y mujeres.

El uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion para buscar, producir, compartir,
publicar informacioén y desarrollar soluciones en la realizacion de proyectos, ofrece un escenario
idoneo para trabajar la responsabilidad y la actitud critica que reduzca los riesgos de un uso
inadecuado de las mismas. Por ultimo, la utilizacidon de materiales en la construccion de soluciones
para lograr un entorno mas saludable permite trabajar la educacién para un consumo mas critico y
racional de los recursos disponibles, asi como las repercusiones medioambientales de la actividad
tecnologica.
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4.

ELEMENTOS CURRICULARES
4.1. Objetivos

El articulo 2 del Real decreto 217/2022 (ESO) define los objetivos como los logros que se espera que
el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya consecucion estd vinculada a la adquisicion de
las competencias clave.

Los objetivos generales de la etapa de la ESO estan indicados en el articulo 7 del Real Decreto
217/2022 por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la ESO. Los objetivos de
la etapa son los siguientes:

OBJETIVOS DE ETAPA

a)

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
gjercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres.

b)

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio
de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razéon de sexo o por cualquier otra
condicion o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la
mujer.

d)

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de
las tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g)

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h)

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si
la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y mensajes complejos, €
iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i)

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i)

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k)

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad.

D

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.
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4.2. Competencias clave, perfil de salida y descriptores
operativos

La contribucion de la TEC4 a la adquisicion de las competencias clave se lleva a cabo identificando
aquellos contenidos, destrezas y actitudes que permitan conseguir en el alumnado un desarrollo
personal y una adecuada insercion en la sociedad y en el mundo laboral.

El articulo 2 del Real Decreto 217/2022 define las competencias clave como los desempefios que se
consideran imprescindibles para que el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su
itinerario formativo, y afrontar los principales retos y desafios globales y locales.

El articulo 11 del Real Decreto 217/2022 establece las 8 competencias clave. Estas son las
siguientes:

a) Competencia en comunicacion lingliistica.

b) Competencia plurilingiie.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

El perfil competencial identifica y define las competencias clave que el alumnado debe haber
adquirido y desarrollado al finalizar el segundo curso de la ESO ¢ introduce los descriptores
operativos que orientan sobre el nivel de desempefio esperado al término del mismo.

El perfil de salida identifica y define las competencias clave que se espera que el alumnado haya
desarrollado al término de la ESO. El perfil de salida constituye el referente tltimo tanto para la
programacion como para la evaluacion docente en las distintas etapas y modalidades de la formacion
basica, asi como para la toma de decisiones sobre promocion entre los distintos cursos y para la
obtencion del titulo de Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria.

1) COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA.

La competencia en comunicacion lingiiistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o
multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes dmbitos y contextos y con diferentes
propositos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales,
escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, asi como
comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa. La
competencia en comunicacion lingiistica constituye la base para el pensamiento propio y para la
construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a
la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de
cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la signacion para pensar y
para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimension estética del lenguaje y disfrutar de la
cultura literaria.
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La concrecion de las competencias clave en esta programacion es la siguiente:

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CCLI1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autébnoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcidon de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y
compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.
CCLS. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de
los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

2) COMPETENCIA PLURILINGUE

La competencia plurilingiie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y
eficaz para el aprendizaje y la comunicacién. Esta competencia supone reconocer y respetar los
perfiles lingiiisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que
permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y
adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo,
dimensiones histéricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad
lingiiistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio lingiiistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesion social.

3) COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E
INGENIERI{A (STEM)
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La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM por
sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el
pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para
transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos
con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y social,
utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para poder
interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades
o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos
Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

STEMI1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis mediante la experimentacion
y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o
utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion
de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y
resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y preservar
el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de proyectos para
transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable.

4) COMPETENCIA DIGITAL

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asl
como la interaccidon con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion y la colaboracion, la educacion
mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido el
bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la
ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento
computacional y critico.

Descriptores operativos
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Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CDI. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad
intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus

necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red,
para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, legal,

seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

5) COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre
uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el
tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la
resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer
frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos
metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para
abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demds personas,
desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la
corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia y
abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos

Al completar la enseiianza basica, el alumno o la alumna...

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de
proposito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida saludable a
nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su
aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera
equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y
contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus
errores en el proceso de construccion del conocimiento.

6) COMPETENCIA CIUDADANA
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La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania
responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basdndose en la comprension de los
conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de
los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una
ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la adopcion consciente de los valores propios de
una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca de
los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde
con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CCl. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos
culturales, historicos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu
constructivo en la interaccion con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion espaiiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolucioén de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad
de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios
y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexion entre actuaciones locales
y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

7) COMPETENCIA EMPRENDEDORA

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados de
valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades
y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas
utilizando la imaginacién, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y
constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a
arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacion
y el conocimiento y colaborar de manera 4gil con otras personas, con motivacion, empatia y
habilidades de comunicacioén y de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accion mediante la
planificacion y gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econémico-financiero.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CEl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad,
valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles,
dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y
comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdomicos y financieros
a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y
optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que genere valor.
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CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender.

8) COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES

La competencia en conciencia y expresiones culturales supone comprender y respetar el modo en que
las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma
creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de

manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprension, el
desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se
desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en evolucion y
del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia
de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de
darle forma.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CCECI1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicdndose en su conservacion y
valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes
y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando
su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una
actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como
colaborativa, identificando oportunidades

de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.
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4.3. Competencias especificas de la materia. Conexidn con los
descriptores del perfil de salida

El articulo 2 del Real Decreto 217/2022 por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la ESO define las competencias especificas como los desempefios que el alumnado debe
poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada
materia. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexion entre, por una parte, el
perfil de salida del alumnado, y por otra, los saberes basicos de las materias y los criterios de
evaluacion.

De acuerdo al Real Decreto 217/2022 y a la Orden del 30 de mayo de 2023, las competencias
especificas son las siguientes:

1. Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, estudiando las
necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos
relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible
e innovadora.

Esta competencia parte del estudio de las necesidades del entorno cercano (centro, barrio, localidad)
para detectar y abordar los problemas tecnologicos encontrados que, posteriormente y tras su analisis,
seran la base del proceso de resolucion de problemas, aportando soluciones a las necesidades
detectadas. Se incluyen en esta competencia los aspectos relativos a la busqueda de soluciones a través
de metodologias cercanas a la investigacion cientifica y a las técnicas de indagacion, planificacion y
gestion de tareas siguiendo las fases de un proyecto secuencial, y se incorporan estrategias para iniciar
al alumnado en la gestion de proyectos cooperativos e iterativos de mejora continua de la solucion.

En esta competencia se abordan también diversas técnicas para entrenar y potenciar la creatividad, con
el objetivo de hacerla mas eficiente. Se fomenta igualmente el espiritu emprendedor desde un enfoque
que incluye el liderazgo y la coordinacion de equipos de trabajo, con una visiéon global y un
tratamiento coeducativo, garantizando el desarrollo de la iniciativa y la proactividad de todo el
alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEMI,
STEM2, CD1, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CE1, CE3.

2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares,
utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de vida de productos para
fabricar soluciones tecnologicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades
planteadas.

Esta competencia hace referencia tanto al proceso de fabricacion de productos o desarrollo de sistemas
que aportan soluciones a problemas planteados como a las actuaciones implicadas en dicho proceso.
Se abordan las técnicas y procedimientos necesarios para la construccion y creacion de productos o
sistemas tecnologicos, incluyendo tanto la fabricacion manual como la fabricacion mediante
tecnologias asistidas por ordenador. De esta forma, se pretende desarrollar las destrezas necesarias para
la creacion de productos, fomentando la aplicacion de técnicas de fabricacion digitales y el
aprovechamiento de los recursos tecnologicos. Las distintas actuaciones que se desencadenan en el
proceso creativo implican la intervencion de conocimientos propios de esta materia (operadores
mecanicos, eléctricos y electronicos), que se integran con otros, contribuyendo asi a un aprendizaje
competencial en el que toman partido distintos ambitos.
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Ademas, se hace referencia al estudio de las fases del ciclo de vida del producto, analizando las
caracteristicas y condiciones del proceso que pudieran mejorar el resultado final, haciéndolo mas
sostenible y eficiente. Se incluyen, por ejemplo, aspectos relativos al consumo energético del proceso
de fabricacion, a la obsolescencia, a los ciclos de uso o a las repercusiones medioambientales, tanto de
la fabricacion del producto, como de su uso o retirada del ciclo, fomentando actitudes y habitos
ecosocialmente responsables en el uso y en la creacion de productos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2,
STEMS, CD2, CPSAA4, CC4, CCECA4.

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnologicas en diferentes foros
de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos
disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacion de
manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

La competencia abarca aspectos necesarios para comunicar, expresar y difundir ideas, propuestas y
opiniones de manera clara y fluida en diversos contextos, medios y canales. Se hace referencia al buen
uso del lenguaje y a la incorporacion de la terminologia técnica requerida en el proceso de disefo y
creacion de soluciones tecnoldgicas. En este sentido, se abordan aspectos necesarios para una
comunicacion efectiva (por ejemplo, asertividad, gestion adecuada del tiempo de exposicion, buena
expresion, entonacion, adaptacion al contexto, uso de un lenguaje inclusivo y no sexista), asi como
otros aspectos relativos al uso de herramientas digitales para difundir y compartir recursos,
documentos e informacion en diferentes formatos.

La necesidad de intercambiar informacion con otras personas implica una actitud responsable y de
respeto hacia el equipo de trabajo, asi como hacia los protocolos establecidos en el trabajo
colaborativo, aplicables tanto en el contexto personal como a las interacciones en la red a través de
herramientas digitales, plataformas virtuales o redes sociales de comunicacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCLI,
STEM4, CD3, CPSAA3, CCEC3.

4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos
necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir sistemas de control
programables y roboticos.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los conocimientos cientifico-tecnologicos y de los
principios del pensamiento computacional en el proceso de disefo, simulacion o construccion de
sistemas capaces de realizar funciones de forma auténoma. Por un lado, implica actuaciones dirigidas a
1 a modelizacion y dimensionado de sistemas automaticos o roboticos que permitan la incorporacion de
la automatizacion de tareas como la seleccion de los materiales adecuados, la implementacion del
sistema tecnologico que fundamenta el funcionamiento de la maquina, y el disefio y dimensionado de
sus elementos electro-mecénicos. Por otro lado, se incluyen aspectos relativos a la implementacion de
los algoritmos adecuados para el control automatico de maquinas o el desarrollo de aplicaciones
informaticas que resuelvan un problema concreto en diversos dispositivos tales como computadores,
dispositivos moviles y placas microcontroladoras.

La comunicacion y la interacciéon con objetos son aspectos estrechamente ligados al control de
procesos o sistemas tecnologicos. En este sentido, se debe considerar la iniciacion en las tecnologias
emergentes como son internet de las cosas, big data o inteligencia artificial (IA) y la incorporacion de
estas y otras metodologias enfocadas a la automatizacién de procesos en sistemas tecnologicos de
distintos tipos con un sentido critico y ético.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2,
STEM1, STEM3, CD5, CPSAAS, CE3.

5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales,
adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares,
para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.

La integracion de la tecnologia digital en multitud de situaciones es un hecho en la actualidad y, en este
sentido, se hace imprescindible en el proceso de aprendizaje permanente. La competencia aborda la
incorporacion de las herramientas y de los dispositivos digitales en las distintas fases del proceso,
como el uso de herramientas de disefio

en tres dimensiones o experimentacion mediante simuladores en el disefo de soluciones, la aplicacion
de tecnologias CAM/CAE en la fabricacion de productos, el uso de gestores de presentacion o
herramientas de difusion en la comunicacion o publicacion de informacion, el desarrollo de programas
o aplicaciones informaticas en el control de sistemas, el buen aprovechamiento de herramientas de
colaboracion en el trabajo grupal, etc.

En cada fase del proceso la aplicacion de la tecnologia digital se hace necesaria para mejorar los
resultados.

En suma, esta competencia se centra en el uso responsable y eficiente de la tecnologia digital aplicada
al proceso de aprendizaje. Todo ello implica el conocimiento y compresion del funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones empleados, permitiendo adaptarlos a las necesidades personales. Se trata de
aprovechar, por un lado, la diversidad de posibilidades que ofrece la tecnologia digital y, por otro, las
aportaciones de los conocimientos interdisciplinares para mejorar las soluciones aportadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2, CD2,
CD5, CPSAA4, CPSAAS.

6. Analizar procesos tecnologicos, teniendo en cuenta s u impacto en la sociedad y el entorno,
aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad para hacer un uso ético y ecosocialmente
responsable de la tecnologia.

La tecnologia ha ido respondiendo a las necesidades humanas a lo largo de la historia, mejorando las
condiciones de vida de las personas. Pero a su vez ha repercutido negativamente en algunos aspectos
de la misma y en el medio ambiente. Esta competencia incluye el anélisis necesario de los criterios d e
sostenibilidad, determinantes en el disefio y en la fabricacion de productos y sistemas, a través del
estudio del consumo energético, la contaminacion ambiental y el impacto ecosocial. Ademas, se
pretende mostrar en ella la actividad de determinados equipos de trabajo en internet y la repercusion
que pueden tener algunos proyectos sociales por medio de comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a | a comunidad, asi como el efecto de la seleccion de materiales,
del sistema mecanico o de la eleccion de las fuentes de energia y sus conversiones.

El objetivo es fomentar el desarrollo tecnoldgico para mejorar el bienestar social, minimizando las
repercusiones en otros ambitos, mencionados anteriormente. Para ello, se deben tener presentes t odos
los criterios desde el momento inicial de deteccion de la necesidad, estimulandolos en cada una de las
fases del proceso creativo. En este sentido, se aplican estas cuestiones al disefio de la arquitectura
bioclimatica en edificios y al de los medios de transporte sostenibles. Finalmente, se abordan aspectos
actitudinales relativos a la valoracion del ahorro energético en beneficio del medio ambiente y de la
contribucion de las nuevas tecnologias, aplicables actualmente en cualquier ambito, a la consecucion
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2,
STEMS, CD4, CC4.
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4.4. Saberes basicos

Los saberes basicos son los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos
propios de una materia o ambito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las
competencias especificas.

Segtn la Orden 30 de mayo de 2023, los saberes basicos en TEC4 son:

A. Proceso de resolucion de problemas.
TEC.4.A.1. Estrategias y técnicas.

e TEC.4.A.1.1. Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion de
problemas iterativas.

e TEC.4.A.1.2. Estudio de necesidades del centro, locales y de la Comunidad Auténoma
Andaluza. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

e TEC.4.A.1.3. Técnicas de ideacion.

e TEC.4.A.1.4. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas
desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnologica y satisfaccion e interés por
el trabajo y la calidad del mismo.

TEC.4.A.2. Productos y materiales.

e TEC.4.A.2.1. Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.
e TEC.4.A.2.2. Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

TEC.4.A.3. Fabricacion.

e TEC.4.A.3.1. Herramientas de disefo asistido por computador en tres dimensiones en la
representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

e TEC.4.A.3.2.Técnicas de fabricacion manual y mecéanica. Aplicaciones practicas.

e TEC.4.A.3.3. Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y corte.
Aplicaciones practicas.

TEC.4.A 4. Difusion.

o TEC.4.A.4.1. Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas.
Comunicacién efectiva de entonacidn, expresion, gestion del tiempo, adaptacion del discurso
y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

B. Operadores tecnologicos.

e TEC.4.B.1. Electronica analogica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje
fisico y simulado de circuitos elementales.

e TEC.4.B.2. Electronica digital basica.

TEC.4.B.3. Neumatica basica. Circuitos.

e TEC.4.B.4. Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robdtica. Montaje
fisico o simulado.
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C. Pensamiento computacional, automatizacion y robotica.

e TEC.4.C.1. Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y
actuadores.

e TEC.4.C.2. El ordenador y los dispositivos moviles como elementos de programacion y
control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion del
funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a las aplicaciones de inteligencia
artificial y el big data. Espacios compartidos y discos virtuales.

e TEC.4.C.3. Telecomunicaciones en sistemas de control digital; elementos, comunicaciones y
control del internet de las cosas. Aplicaciones practicas.

e TEC.4.C.4. Robotica. Diseflo, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o
simulada.

D. Tecnologia sostenible.

e TEC.4.D.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos,
de productos y sistemas tecnologicos.

e TEC.4.D.2. Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

TEC.4.D.3. Transporte y sostenibilidad.

e TEC.4.D.4. Comunidades abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a la
comunidad.
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4.5.

Criterios de evaluacion

2023 - 2024

El articulo 2 del Real Decreto 217/2022 por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minima de la ESO define los criterios de evaluacion como los referentes que indican los niveles de
desempeifio esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las
competencias especificas de cada materia en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

para intercambiar la informacion
de manera responsable y
fomentar el

trabajo en equipo.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes
basicos

1. Identificar y proponer 1.1. Idear y planificar soluciones tecnolégicas TEC.4.A1.
problemas tecnolégicos con emprendedoras que generen un valor para la comunidad, a
iniciativa y creatividad, estudiando [partir de la observacién y el analisis del entorno més
las necesidades de su entorno cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y
préximo y aplicando estrategias y |posibilidades de mejora.
Procgsos cola?oratlvos e 1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de TEC.4.A.1.
|terat|.vos relatlvo.s.a proyecFos, gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y
para ideary p.Ie.mlflcar soluglones siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase
de marlwera eﬁmente, accesible, de ideacion hasta la difusién de la solucion.
sostenible e innovadora.
STEM1, STEM2, CD1, CD3, 1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, TEC.4.A1.
CPSAA3, CPSAA4, CE1, CE3.  |aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas,

asi como meétodos de investigacién en la ideacion de

soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras

posibles.
2. Aplicar de forma apropiada y 2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuestaa |TEC.4.A.2.
segura distintas técnicas y una necesidad planteada, evaluando su demanda, TEC.4.A3.1.
conocimientos interdisciplinares, |evolucion y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio [TEC.4.D.4.
utilizando procedimientos y ético, responsable e inclusivo.
recursos tecnologicos y
analizando el ciclo de vida de 2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, TEC.4.A2.2
productos para fabricar soluciones |aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de TEC.4.A3.
tecnoldgicas accesibles y elaboracién manual, mecanica y digital y utilizando los
sostenibles que den respuesta a |materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y
necesidades planteadas. digitales adecuados.
STEM2, S TEM5, C D2, C
PSAA4, CC4, CCECA4.
3. Expresar, comunicar y difundir [3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en TEC.4.A1.1.
ideas, propuestas o soluciones equipo de manera asertiva, empleando las herramientas TEC.4.A14.
tecnoldgicas en diferentes foros  |digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, TEC.4.A3.1.
de manera efectiva con un simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados. | TEC.4.A 4.
lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos
disponibles y aplicando los 3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones TEC.4.A14.
elementos y técnicas necesarias |tecnologicas de manera efectiva, empleando la entonacioén, |TEC.4.A.4.

expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del
discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
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CCL1, STEM4, CD3, CPSAA3,

CCECa.

4. Desarrollar soluciones 4.1. Disefar, construir, controlar y simular sistemas TEC.4.B.1.

automatizadas a problemas automaticos programables y robots que sean capaces de |TEC.4.B.2.

planteados aplicando los realizar tareas de forma auténoma, aplicando TEC.4.B.3.

conocimientos necesarios e conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y TEC.4.B.4.

incorporando tecnologias componentes de los sistemas de control, asi como otros

emergentes conocimientos interdisciplinares.

para disefar y construir sistemas

de control programables y 4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnol6gicos TEC.4.C1.

robéticos. aplicaciones informaticas y tecnologias digitales TEC.4.C.2.

CP2, STEM1, STEM3, CD5, emergentes de control y simulacion como el internet de las [TEC.4.C.3.

CPSAAS5, CE3. cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido TEC.4.C4.
critico y ético.

5. Aprovechar y emplear de 5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente TEC.4.A14.

sostenibilidad y accesibilidad para
hacer un uso ético y
ecosocialmente responsable de la
tecnologia.

STEM2, STEMS5, CD4, CC4.

productos tecnolégicos, minimizando el impacto negativo en
la sociedad y en el planeta.

manera responsable las mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y|TEC.4.A.3.
posibilidades de las herramientas |herramientas digitales, aplicando conocimientos TEC.4.C1.
digitales, adaptandolas a sus interdisciplinares con autonomia. TEC.4.C.2.
necesidades, configurandolas y

aplicando conocimientos

interdisciplinares, para la

resolucién de tareas de una

manera mas eficiente.

CP2, CD2, CD5, CPSAA4,

CPSAAS.

6. Analizar procesos tecnoldgicos, |6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el [TEC.4.A.2.
teniendo en cuenta su impacto en [analisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y TEC.4.DA1.
la sociedad y el entorno, accesibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio  |TEC.4.D.2.
aplicando criterios de de estos, asi como en los procesos de fabricacion de TEC.4.D.3.

6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, |TEC.4.A.2.
aportan la arquitectura bioclimética y el ecotransporte, TEC.4.DA1.
valorando la contribucion de las tecnologias al desarrollo TEC.4.D.2.
sostenible. TEC.4.D.3.
6.3. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del |TEC.4.D.2.
desarrollo de proyectos tecnoldgicos de caracter social, por |TEC.4.D.3.

medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o
proyectos de servicio a la comunidad.

TEC.4.D 4.
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5. SECUENCIACION DE CONTENIDOS Y DISTRIBUCION

TEMPORAL

La temporalizacion es estimativa, no obstante, puede variarse el nimero de horas dedicadas,
ampliandose en funcion de la dificultad de la materia y del grupo. Concretamente los grupos F, Gy H
son alumnos de 4° enfocado a ciclos que ademds cuentan con alumnado de diversificacion, con el

consiguiente desfase curricular y con un gran numero de repetidores.

CONTENIDOS EN A.- Proceso de resolucion de problemas»
TERMINOS DE B.-Operadores tecnolégicos
SABERES BASICOS C.-Pensamiento computacional, programacién y robética»
Orden 30/5/2023 D.-Tecnologia sostenible
. COMP. | CRIT. .
SITUACION DE APRENDIZAJE ESPEC. | EVAL SABERES BASICOS SES
5 51 |TEC4A14. TEC.4.D.2.
1. Tecnologiay Sociedad | g 6.3 | TEC4AS. TEC.4.D.3. 15
TEC.4.CA1. TEC.4.D.4.
De la rueda al cohete espacial TEC.4.C.2.
1 1.1 | TEC4.A. TEC.4.A1.4.
2. Electrdnica analdgica 5 1.2 TEC.4.A3. 25
1.3 TEC.4.CA1.
Taller de circuitos 51 TEC.4.C.2.
4 41 |TEC.4.B.1. TEC.4.A.1.4.
3. Electronica digital 5 51 |TEC.4B.2. TEC.4.A3. 18
TEC.4.B.3. TEC.4.CA1.
Todo tiene su ldgica TEC.4.B.4. TEC.4.C.2.
1 1.1 | TEC4A1. TEC4.A14. 18
4. Instalaciones en viviendas | 3 1.2 TEC.4.A.3.
5 1.3 TEC.4.A1.1. TEC.4.CA1.
Green Building 5 |TEC4A14. TEC.4.C.2.
TEC.4.A.3.1.
3.2 TEC.4.A4.
5.1
2 21 |TECA4A2 TEC.4.A14.
5. Neumatica e hidraulica |5 22 | TEC.4A3.1. TEC.4.A3. 18
) 51 TEC.4.D.4. TEC.4.CA1.
Echame una mano (hidrdulica) TEC.4.C.2.
1 1.1 | TEC.4.AA1. TEC.4.A.1.4.
6. Control y robética 5 1.2 TEC.4.A3. 18
1.3 TEC.4.A.2. TEC.4.CA1.
Domotizando la casa 51 TEC.4.A.3.1. TEC.4.C.2.
TEC.4.D 4.
TEC.4.A.2.2
TEC.4.A.3.
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6. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA

ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS BASICAS

Se hace referencia la normativa;:

Articulo 5. Objetivos de la etapa del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.

Anexo 1 . Perfil de salida de Decreto 102/2023, de 9 de mayo.

Anexo 1. Competencias clave del Decreto 103/2023, de 9 de mayo.

Anexos de las Ordenes donde se relacionan los descriptores operativos de las competencias
clave con los objetivos de la etapa correspondiente (anexo VI de la Orden de Educacion
Secundaria de 30 de mayo)

7. PRINCIPIOS PEDAGOGICOS DE LA MATERIA

Segun la normativa vigente: Articulo 6. Principios pedagogicos del Decreto 102/2023, de 9 de mayo,
el disefio de las diferentes situaciones de aprendizaje asegurara

El desarrollo de la competencia lingiiistica

o mediante la lecturas de articulos cientificos y la propuesta de libros de nuestra
biblioteca.

o Los diferentes retos tendran actividades para trabajar la expresion escrita

Las situaciones de aprendizaje planteadas durante el curso siempre incluiran la puesta en
comun (oral) al grupo de clase de la solucion al reto planteado.

Las situaciones de aprendizaje siempre parten de un centro de interés.

Por el tipo de contenidos se trabajaran diferentes proyectos y en algunas ocasiones se plantean
estudios de casos para llegar a soluciones técnicas.

La resolucion de problemas seran desarrollados, siempre que sea posible, de forma
colaborativa reforzando la autoestima, la autonomia, la capacidad para aprender por si mismo,
la habilidad para trabajar en equipo, la capacidad para aplicar los métodos de investigacion
apropiados y la responsabilidad.

Incluirdn trabajos de investigacion y de actividades integradas mediante actividades para
profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, sistematizacion y presentacion de la
informacion y para aplicar procesos de analisis, observacion y experimentacion, adecuados a
las distintas materias, fomentando el enfoque interdisciplinar.

En concreto la materia TEC4 se trabaja mediante las siguientes actividades:

de lectura, a la que los alumnos han de dedicar 30 minutos diarios;
la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion;

el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el agotamiento de los recursos naturales, la
superpoblacidn, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra;

la inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las estrategias de gestion de
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emociones, desarrollando principios de empatia mediante la resolucion pacifica de conflictos.

e ¢l patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las
distintas variedades de la modalidad lingiiistica andaluza.

e ¢l emprendimiento, mediante la realizacion de proyectos.

e lareflexion y la responsabilidad del alumnado, el desarrollo del pensamiento critico.

8. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

Segun la normativa aplicaremos lo siguiente:

e Uso de las TIC para recopilar, sistematizar y de presentar de la informacion,

e Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) para garantizar una educacion inclusiva,

e Proyectos basados en sus centros de interés

e Pequenas agrupaciones para la resolucion colaborativa de problemas

e Aplicar procesos de analisis, de observacion y de experimentacion para desarrollar la
competencia matematica

La participacion activa del alumnado y el caracter practico deben ser los ejes fundamentales en los
que se base el trabajo en el aula. La metodologia que mejor se adapta a esta materia es la de trabajo por
proyectos, que parte de la seleccion y planteamiento de un problema o reto y culmina con alguna
solucion constructiva que lo solventa. En una primera fase, se reunird y confeccionarda la
documentacion necesaria para la definicion del objeto o sistema técnico que resuelve el problema,
poniendo en juego la creatividad, el ingenio y la motivacion necesaria. Posteriormente, se abordara el
proceso de fabricacion, manejo de materiales y utilizacion de los recursos adecuados para la
construccion y/o la programacion del objeto o sistema tecnoldgico que resuelva dicho problema o reto.
Se rechazara la simple copia de ideas, modelos o disefios y se potenciara el interés, la creatividad y la
curiosidad por conocer e innovar. En el método de trabajo por proyectos se podra plantear la division
del mismo en pequenos retos que, integrados, den una solucion final.

Ademas del trabajo por proyectos se potenciaran las actividades de analisis de soluciones tecnologicas
y/o programas, el desarrollo de pequenas experiencias o practicas a través de las cuales podamos llegar
a las soluciones idoneas.

Tanto los proyectos que se planteen como los objetos o sistemas que se analicen deberan pertenecer al
entorno tecnologico cotidiano del alumnado.

Seria interesante acercar al alumnado al conocimiento del patrimonio cultural e industrial de nuestra
comunidad como elemento adicional para disefiar las propuestas de problemas o retos que se planteen.
Estas propuestas se desarrollaran potenciando el uso de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion: elaborando documentos, publicando y compartiendo el trabajo realizado a través de
espacios web (blogs, wikis, documentos colaborativos, etc.) y utilizando el software necesario para el
analisis y desarrollo de programas y/o soluciones tecnologicas. Se hara especial hincapié cuando se
aborde el bloque 3 de iniciacion a la programacion, mediante la realizacion de practicas relacionadas
con programacion grafica, los sistemas de control y la robdtica, donde el alumnado pueda aplicar de
forma inmediata lo aprendido.
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El desarrollo de este curriculo y su puesta en practica implica la necesidad de trabajar de forma
flexible, potenciar el uso del aula-taller y procurar los recursos necesarios y adecuados.

Las estrategias metodologicas las alternamos dependiendo de las caracteristicas de las tareas a realizar:

= El aprendizaje basado en proyectos.
» Desarrollo de la comprension lectora, la expresion y la comunicacion oral y escrita.

* Dominio de la competencia matematica a través de la resolucion de problemas
cotidianos.

» Aprendizaje Basado en la Investigacion (ABI)

» Metodologia de analisis de objetos.

» (lase invertida.

» Uso de actividades ludicas o juegos (Gamificacion).

» Aprendizaje cooperativo.

Se usara la plataforma Moodle Centros Malaga, para colgar apuntes, trabajos y entrega de proyectos y
trabajos a los largo del curso.

8.1. Pautas para el diseiio de situaciones de aprendizaje

Todo esto se integra en estrategias metodoldgicas que permiten desarrollar y asentar progresivamente
las bases que van a facilitar al alumnado una adecuada adquisicion de las competencias.

La estructura para las situaciones de aprendizaje sera:
1. Descripcion:
a. Area/ materia y relacion con otras
b. Justificacion
c. Reto
2. Concrecion curricular
a. Criterios
b. Saberes
c. Orientaciones para la competencia especifica
d. Conexion con el perfil
Analisis de la competencias

Analisis de los criterios de evaluacion

@wo ok W

Secuencia didactica

6. Valoracion de lo aprendido
Utilizamos una plantilla que se adjunta como anexo. Tomamos de referencia para su elaboracion en
propio trabajo del Dpto en el curso 2022-2023 y que continuaremos en este curso.

Se utiliza para la implementacion de las diferentes situaciones ExeLearning (para continuar con la
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filosofia REA) y actividades interactivas para la autoevaluacion del alumnado. Se usard h5p siempre
que la formacion del profesorado lo permita. En cualquier caso seran implementadas en la plataforma
Moodle.

El material obtenido se puede consultar en:

https://computacionyroboticalbn.on.drv.tw/web/Situaciones/situaciones/

9. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL

ALUMNADO Y LOS CRITERIOS DE CALIFICACION

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera:

(98]

Continua, por estar inmersa en el proceso de ensenanza y aprendizaje y por tener en cuenta el
progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en que se
produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia, para adoptar las medidas necesarias
dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias clave que le permita continuar
adecuadamente su proceso de aprendizaje.

Competencial,
Formativa,

Integradora, por tener en consideracion la totalidad de los elementos que constituyen el
curriculo. En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado debera tenerse en cuenta el
grado de consecucion de las competencias especificas a través de la superacion de los criterios
de evaluacion que tienen asociados

Diferenciada

Objetiva, para ello el alumnado es informado en clase acerca de los criterios de evaluacion, asi
como de los procedimientos y calificaciéon. También se publicara en el curso de la plataforma
correspondiente para que esté accesible en todo momento.

9.1. Momentos de evaluacion y calificacion

Evaluacion inicial. Segun el art. 42 de la Orden 15/1/2021 se indica que, durante el
primer mes de cada curso escolar, el profesorado realizard una evaluacion inicial de su
alumnado mediante los procedimientos, técnicas e instrumentos que considere mas
adecuados.

Evaluacion continua. Se realizaran al menos tres sesiones de evaluacion.

Evaluacion final. Al término del curso se calificaran las distintas materias en la escala
Insuficiente: 1,2,3, o 4. Suficiente: 5. Bien: 6. Notable: 7 u 8. Sobresaliente 9 0 10 y el
nivel competencial en la escala Iniciado (I), y Avanzado (A).

9.2. Criterios de evaluacion

El art. 2 del Real Decreto 217/2022 define los criterios de evaluacién como los referentes que indican
los niveles de desempefio esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se
refieren las competencias especificas de cada materia en un momento determinado de su proceso de
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aprendizaje

La totalidad de los criterios de evaluacién contribuyen en la misma medida, al grado de desarrollo
de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar el grado de
desarrollo de la misma.

9.3. Procedimientos e instrumentos de evaluacion

e Observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje

e Los criterios de evaluacion son medibles. Todos los criterios de evaluacion contribuyen, en
la misma medida, al grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el
mismo valor a la hora de determinar su grado de desarrollo.

e Sc realiza un ajuste de los criterios de acuerdo a la evaluacion inicial y al contexto.

e Para la evaluacidon del alumnado se utilizan instrumentos de evaluacion variados, diversos,
accesibles, flexibles, coherentes con los criterios de evaluacion. Se usaran varios de ellos en
cada situacion de aprendizaje, garantizando que la evaluacion responde al principio de atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales.

O cuestionarios,

formularios,

presentaciones,

exposiciones orales,

edicion de documentos,

pruebas,

escalas de observacion,

rubricas

portfolios,

coevaluacion,

evaluacion entre iguales,

autoevaluacion del alumnado

0O 0O O O O O O O O 0 O

9.4. Criterios de calificacion de la materia

Para calificar la materia se tendran en cuenta:

1. Los criterios de evaluacion del curriculo, cuya superacion indicard el grado de
consecucion de las competencias especificas de cada materia.

2. Los ejercicios, actividades, tareas, trabajos individuales y cooperativos, problemas,
practicas, proyectos, etc., evaluables relacionadas con los criterios de evaluacion.

3. Los instrumentos de evaluaciéon para la correccion de los ejercicios, actividades,
tareas, proyectos, etc., evaluables.

4. Larubrica como instrumento de medicion para la calificacion.

5. Para superar la materia serd necesario superar ciertos criterios especificos.

9.5. Criterios de promocion

El apartado décimo cuarto de la I. 1/2022 en sintesis, indica que:
e Las decisiones sobre la promocion del alumnado seran adoptadas de forma colegiada
por el equipo docente.
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e Se promocionara cuando no se tenga evaluacion negativa en mas de dos materias.
e Quienes promocionen sin haber superado todas las materias o dmbitos seguirdn un
programa de refuerzo.

9.6. Mecanismos de recuperacion.

De acuerdo al apartado décimo cuarto de la I. 1/2022, el mecanismo de recuperacion para
el alumnado que promocione de curso si haber superado todas las materias es el desarrollo de
programas de refuerzo del aprendizaje que contengan actividades de recuperacion y
evaluacion de las materias pendientes. Dichos programas se podran elaborar de manera
individual para cada una de las materias o &mbitos no superados o se podra integrar en un unico
programa. Una vez superado el programa de refuerzo, los resultados obtenidos se extenderan en
la correspondiente acta de evaluacion, en el expediente y en el historial académico del alumnado.

10. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Desde el Departamento se propone un Plan de recuperacion de pendientes que incluye:
- Cuadernillo de actividades
- Prueba escrita trimestral

Las actividades a realizar se comunicaran en las clases, se informara a los tutores para aquel alumnado
que no sea de continuidad y se publicaran en la seccion de documentos publicos de la intranet para su
facil acceso. Ademas estard disponible en los perfiles del alumnado en la propia intranet.

https://iesmonterroso.org/documentos/index.php?dir=%2FDepartamentos/Tecnolog?%C3%ADa%20e%
20Inform%C3%A 1tica

Fechas por trimestre:
e Miércoles 13 diciembre de 2023 10.15 Taller de tecnologia
e Miércoles 6 de marzo de 2024 10.15 Taller de tecnologia
e Miércoles 22 de mayo de 2924 10.15 Taller de tecnologia

El programa de refuerzo para el alumnado que no haya promocionado o que pudiera tener dificultades
de aprendizaje se realizara con el disefio de actividades DUA, contemplando diferentes niveles para su
realizacion.

Con esta misma filosofia DUA se disefiaran actividades para los programas de profundizacion, basadas
en proyectos de investigacion que estimulen la creatividad y la motivacion del alumnado.

11. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS
11.1. Recursos TIC

Para el uso de la red TIC disponemos de actividades propias para la realizacion de practicas con
Writer, Calc, Impress, Ide Arduino, Nvu, Qcad, libreCad, Kturtle, Jclic (madera, construccion y
plasticos) hacemos uso de la plataforma Moodle para presentar actividades y corregirlas. Se tratara de
emplear los portatiles desechados del Centro para realizar las actividades propias del médulo de
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informatica de la programacion.
[J Plataforma Moodle Centros:

https://educacionadistancia.juntadeandalucia.es/centros/malaga/

[J Correos corporativos y aplicaciones de Google Suite a través de @g.educaand.es
[J Recursos REA/DUA de la Junta de Andalucia:

https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/web/transformacion-digital-educativa/rea

11.2. MATERIALES Y RECURSOS ADICIONALES

Para el presente curso, se sigue como libro de texto Tecnologia de la Editorial Donostiarra que servira
como guidén ya que esta basado en la LOMCE. Aunque en clase se seguiran las explicaciones del
profesor, quedando el libro relegado a un segundo plano y para la realizacion de actividades concretas.

Como ya se ha indicado, se utilizara la plataforma Moodle para repasar unidades, apuntes, relaciones
de problemas, entrega de presentaciones y diversos documentos, etc. Disponemos de material de
elaboracion propia para todas las unidades didacticas de los cursos en forma de actividades en papel,
maquetas de muestra de diferentes proyectos-construccion realizadas por el profesorado y alumnado,
circuitos eléctricos y electronicos de muestra para montaje, animaciones y videos para exposicion con
la pizarra digital. Se cuenta con 12 kits de Arduino, que si bien son un punto de partida, son del todo
insuficientes dada la masiva incorporacion de la roboética al sistema educativo.

12. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y
EXTRAESCOLARES

12.1. Actividades complementarias

Se consideran actividades complementarias las organizadas durante el horario escolar por los centros,
de acuerdo con su proyecto curricular y que tienen un caracter diferenciado de las propiamente

lectivas, por el espacio, momento o recursos que utilizan.

Las actividades complementarias, son parte fundamental en todo curriculo, ya que es preciso salir
fuera del recinto meramente educativo para que el alumno o alumna pueda desarrollar otra serie de
capacidades y destrezas a menudo soterradas en pos de lograr la consecucion de unos objetivos

conceptuales.

Desde el departamento de Tecnologia se propondran las siguientes actividades para conmemorar

las siguientes efemérides:

e 31 de octubre, Halloween. Los alumnos expondran los esqueletos.
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e 9 de noviembre, dia de las/los inventores/as. A cada alumno/a, se les ofrece el nombre de una
inventora o inventor y el alumnado debera buscar informacién sobre su vida y hacer una breve
resena.

e 24 de noviembre, dia contra la violencia de género. Se propone el visionado de la pelicula
Cyberbully.

® 16 de diciembre, dia de la lectura en Andalucia.

Se propondran las lecturas:
e “Las mujeres de la luna” de Daniel Roberto AltschulerStern y Fernando J.
Ballesteros
e “La formula preferida del profesor de matematicas” de YokoOgawa.
® Y los libros recomendados anteriormente en la programacion didactica.

e 11 de febrero, semana de la ciencia (se desarrollara la ultima semana antes de Semana Santa).

e 8§ de marzo, dia internacional de la mujer y la nifia en la ciencia y dia internacional de la mujer.
Cada profesor/a, en funcion de las caracteristicas de los grupos a los que imparta, realizara una

o varias de las siguientes actividades:

o Presentacion del tema mediante un texto y comentario de algunas citas célebres sexistas.
o Visualizacion de un documental acerca de las mujeres cientificas a lo largo de la historia.

> Busqueda de informacion en Internet sobre las mujeres cientificas en historia. Cada grupo
de dos o tres alumnos/as investigara sobre una mujer cientifica célebre.

o Exposicion de estas biografias en gran grupo. Entre todo el grupo se elaborara un eje
cronoldgico sobre las principales mujeres cientificas de la historia.

o Exposicion sobre una mujer cientifica. Elaboracion en pequefios grupos de una biografia
corta sobre una mujer cientifica de la historia y sobre algunas anécdotas y curiosidades de
su vida cientifica por ser mujer. Exposicion de estas biografias en gran grupo. Entre todo el
grupo se elaborard un eje cronologico sobre las principales mujeres cientificas de la
historia.

El objetivo ultimo es que los alumnos y alumnas vean la diferencia entre el gran nimero de mujeres
cientificas en los ultimos tiempos frente a las pocas mujeres de los primeros afos.

e 21 de abril, dia internacional de la creatividad y la innovacion. Semana de la creatividad. Se
propone la realizacion de alguno de los siguientes talleres, quedando abierta la lista a
posteriores ideas:

o Fotografia urbana

o Camisetas hippies
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o Figuras de alambre (alambrismo) + soldadura con estafio
o Instrumentos musicales reciclados
e 22 de abril, dia de la Tierra.
e 4 de mayo, dia de StarWars. Visionado de alguna pelicula o fragmentos.
e 17 de mayo DIA DEL RECICLAIJE.
e Programa ALDEA. RECAPACIPLA, concurso de adornos navidefios de material reciclado.
e Programa STEAM.
o Robdtica en el aula Nivel |
o Aeroespacial Nivel I

o Pensamiento Computacional Nivel [ y II

12.2. Actividades extraescolares

Desde el area de Tecnologia se plantean las siguientes actividades:
e Museo Aena 4°ESO
e (Oxo museo videojuego 1bach CDPC- TIC
e Talent Woman 4eso

e Parque ciencias Roboticas de 2 ESO

13. PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS VINCULADOS
CON LA MATERIA

Planes y proyectos del centro:
e Aula DCine
e Aula DJaque
e Aldea: Concurso de adornos navidefios con materiales reciclados
e Bibliotecas escolares: proyecto lector
e Forma Joven: Actividades de ciudadania digital

e Escuela Espacio de Paz: Actividades de coeducacion (visibilidad a la mujer en las STEAM,
igualdad)

® Programas STEAM: Aeroespacial, robotica y pensamiento computacional.

e Proyecto de Elaboracion de materiales coordinado por D. Jose Luis Usero
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e Grupos de trabajo TDE

e Proyecto RetoTech

14. EVALU,ACI(')N DE LA PROGRAMACION DIDACTICA Y
LA PRACTICA DOCENTE

La evaluacion y seguimiento de la programacion debe ser permanente y continua, y debe permitir la
introduccion de correcciones o modificaciones para llegar a conseguir los objetivos propuestos.

El seguimiento de la programacion se realizard en reunion de departamento a la mitad y al final de
cada trimestre. Con los resultados de la autoevaluacion se realizaran los cambios oportunos.

Se utilizara la siguiente Lista de cotejo de la programacion (enlace) que se pone como anexo.
Para la evaluacion de la practica docente:
e sc utilizara la observacion y los resultados de la evaluacion del alumnado.

e Lista de cotejo para la autoevaluacion de la practica docente (enlace). Se incluye como anexo

Evaluacion de la practica docente por parte del alumnado (enlace). Se incluye como anexo
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ANEXOS

2023 - 2024

ANEXO I: LISTA DE COTEJO DE EVALUACION DE LA PROGRAMACION.

INDICADOR Si No Observaciones
La composicion del departamento didactico esta indicada.*
La asignacion de materias o ambitos a los componentes del
departamento esta indicada.”
La Programacion didactica de la materia o ambito contempla las
principales referencias legislativas que influyen en su desarrollo.*
La Programacion didactica de la materia o ambito es acorde con los
objetivos/lineas estratégicas del Proyecto educativo.”
La relacion de los elementos curriculares de la materia o ambito es la
determinada en el anexo correspondiente.
La concrecion de los saberes basicos de la materia o0 ambito es acorde
al proyecto educativo y a los planes y programas que se desarrollan en
el centro.
La distribucion temporal de los elementos curriculares a lo largo del
curso es realista, adecuada a la distribucién de semanas por trimestre
escolar.
La planificacién de elementos en los planes y programas esta
integrada con el resto de elementos de la programacion.
La contribucion de la materia o ambito a las competencias clave y a los
objetivos generales de la etapa esta detallada.
La contribucion de la materia o ambito en FPI a las competencias clave
y a las profesionales esta detallada.
Los principios pedagdgicos se encuentran desarrollados en la
programacion.
Existe algun principio pedagogico de la etapa especialmente relevante
por estar vinculado a los objetivos generales del centro a través de
planes y programas y se encuentra detallado y desarrollado conforme
a lo dispuesto en el Proyecto educativo.
Las estrategias metodoldgicas empleadas en la materia 0 ambito estan
detalladas y son coherentes con las situaciones de aprendizaje y las
competencias especificas de la materia.
Los instrumentos empleados en la evaluacién de la materia o ambito
estan detallados y son variados, son coherentes con las situaciones de
aprendizaje y las competencias especificas de la materia.
Los referentes empleados en la evaluacion de la materia o ambito
estan detallados.
La determinacion de la calificacion del alumnado
(indicadores) esta detallada y es acorde/esta vinculada a los criterios
de evaluacion establecidos.
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INDICADOR

Si

No

Observaciones

Se concreta la evaluacion inicial en la materia o ambito. *

Los resultados de la evaluacion inicial tienen efectos en la
Programacion didactica de la materia o ambito programado.

Se programan medidas de atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales en el desarrollo de la materia o ambito,
conforme a lo detallado en el proyecto educativo.

Se detallan y emplean recursos y materiales para el correcto
desarrollo de la materia o ambito y son coherentes con las
situaciones de aprendizaje y las competencias especificas de la
materia.

Se programan actividades complementarias y
extraescolares, relacionadas con la materia.

Se detallan indicadores para evaluar el desarrollo de la
programacion didactica para la materia o ambito.
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Anexo Il: Evaluacion de la Practica Docente

2023 - 2024

Nombre del Profesor:
Fecha de Evaluacion:

Curso/Grupo:

Instrucciones para el Alumnado:

Por favor, marque con una "X" la casilla que mejor refleje tu opinién sobre el desempefio de tu profesor/a en

cada uno de los siguientes aspectos:

sobre el progreso.

Aspecto de Evaluacion Excelente Bueno Regular Necesita
Mejorar

1. Claridad en la explicacion de [] [] [] []
conceptos y temas.
2. Uso efectivo de recursos didacticos [] [] [] []
(software, material de apoyo).
3. Planificacion de lecciones y [ [] [] []
organizacion del contenido.
4. Apoyo a estudiantes en la resolucion [] [] [] []
de problemas y dudas.
5. Fomento de la participacion activa en [] [] [] []
clase.
6. Uso de ejemplos y aplicaciones [] [] [] []
practicas para ensefar.
7. Evaluacion justa y precisa de los [ [] [] []
conocimientos.
8. Proporcionar retroalimentacion util [] [] [] []

IES Monterroso. Estepona, Malaga

Dpto.Tecnologia e Informatica

pag. 35



Tecnologia 4° ESO 2023 - 2024

9. Disponibilidad para responder [] [] [] []
preguntas y ayudar fuera de clase.

10. Uso efectivo de la tecnologia en la [] [] [] []
ensefanza.
11. Promocion de la colaboracion y el [] [] [] []

trabajo en equipo.

12. Creacion de un ambiente de aula [] [] [] []
inclusivo y respetuoso.

13. Comunicacion efectiva de los [] [] [] []
objetivos y expectativas.

14. Interaccién positiva con los [ [] [] []
estudiantes.
15. Atencio6n a la diversidad de estilos de [] [] [] []
aprendizaje.

Sugerencias

Si tienes sugerencias sobre como tu profesora podria mejorar su ensefianza, por favor, compartelas aqui:

Gracias por participar en esta evaluacion. Tus opiniones son valiosas para mejorar la calidad de
la ensefianza.

Nombre y apellidos:
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Anexo lll: Autoevaluacion de la Practica Docente

Nombre del Profesor:

Fecha de Autoevaluacion:

Planificacion y Preparacion:

[J He establecido objetivos de aprendizaje claros y medibles para mis clases.

[J Mi planificacion incluye una secuencia logica de contenidos y actividades.

[J He adaptado mis lecciones para satisfacer las necesidades y niveles de mis estudiantes.
[J Utilizo recursos educativos apropiados y actualizados en mis clases.

[J Considero la diversidad de estilos de aprendizaje en mi planificacion.

[J He definido estrategias para evaluar el progreso de los estudiantes.

Desarrollo de la Clase:

[J Comienzo las clases de manera organizada y puntual.

[J Fomento la participacion activa de los estudiantes en la clase.

[J Utilizo ejemplos y aplicaciones practicas para explicar conceptos.

[J Facilito el aprendizaje autonomo al guiar a los estudiantes en la resolucion de problemas.
[J Utilizo tecnologia de manera efectiva para apoyar la ensefianza

[J Fomento el trabajo en equipo y la colaboracion entre los estudiantes.
Evaluacion y Retroalimentacion:

[J Utilizo una variedad de métodos de evaluacion, como pruebas, proyectos y tareas.
[J Proporciono retroalimentacion constructiva y especifica a los estudiantes.

[J Ajusto mi ensefianza segn los resultados de las evaluaciones.

[J Fomento la autorreflexion y la autoevaluacion de los estudiantes.

[J Mantengo registros de progreso y calificaciones actualizados.

Ambiente de Aprendizaje:
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[J Creo un ambiente de aula inclusivo y respetuoso.

[J Establezco normas claras de comportamiento en el aula.

[J Fomento la participacion de todos los estudiantes, incluso los mas timidos.
[J Mantengo un ambiente de clase ordenado y seguro.

[J Establezco relaciones de confianza con mis estudiantes.

Desarrollo Profesional Continuo:

[J Busco oportunidades de formacion y desarrollo profesional.
[J Estoy al tanto de las ultimas tendencias y avances en mi campo.
[J Colaboro con otros profesores para compartir buenas practicas.

[J Reflexiono regularmente sobre mi ensefianza y busco mejorar.
Comunicacion y Colaboracion:

[J Mantengo una comunicacion efectiva con los padres y tutores.
[J Colaboro con otros profesores y personal escolar para mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

[J Comunico claramente los objetivos de aprendizaje y las expectativas a los estudiantes.

Autoevaluacion Personal:

[J Reflexiono sobre mis puntos fuertes y areas de mejora como docente
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